CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

A questdo 21 baseia-se na Figura 1, a qual mostra um
algoritmo representado em pseudocddigo, onde os
numeros grifados representam o nuimero de cada
linha de codigo fonte. Eles sdao meramente
ilustrativos e ndo fazem parte do algoritmo. Também
observe que o operador div na linha 18 do algoritmo,
representa a divisao inteira, ou seja, o resultado (S div
2) € apenas a parte inteira da divisdo (Ex.: 3div2=1).

1 programa QUESTAQO_01
2 var

3 A, B :conjunto [1 .. 3, 1 .. 2] de inteiro
4 C :conjunto[1 .. 2, 1 .. 2] de inteiro
5 I,J, R, S:inteiro
6 inicio

7

8

9

A[1,1] — 6
A[1.2] — 4
10  A[21] <3
11 A22] 1
12 A3 1]« 2
13 A[3,2]<5

14

15 paralde 1 até 3 passo 1 faga
16 para J de 1 até 2 passo 1 faga
17 S—1+J

18 R« S-2*(Sdiv2)

19

20 se (R =0) entdo

21 B[i,jl < Ali,j]* 5

22 senao

23 B[i,jl < Ali,j] +5

24 fim_se

25

26 se (I < 3) entéo

27 CI[l, J] < AJl, J] + B[l,J]
28 fim_se

29 fim_para

30 fim_para

31 fim

Figura 1: Algoritmo em “Pseudocodigo’.

21. Ao final da execugdo do algoritmo da Figura 1,

pode-se afirmar que a soma do conteddo das
variaveis A[2,1], B[1,2], B[3,1], C[2,2] e C[1,1] sera
igual ao valor numérico:

a) 74
b) 65
c) 64
d) 75
e) 60

A questao 22 baseia-se na Figura 2, que mostra um
programa Java. Na Figura, os numeros grifados
representam o nimero de cada linha de cédigo fonte.

Eles sdo meramente ilustrativos e ndo fazem parte
do programa.

1 public class G {

2 public void metodo() throws Exception{
3 throw new ArithmeticException();
4}

5

6 public static void main(String args[]){
7 int a,b,c,d;

8 a=b=c=d=0;

9

10 try{

11 new G().metodo();

12 C++;

13 } catch(ArithmeticException e) {
14 b++;

15 } catch(Exception ex) {

16 d++;

17 } finally {

18 a++;

19 }

20

21 System.out.printin(a+""+b+""+c+""+ ++d);
22 |}

23}

22. Ao executar o programa apresentado na Figura
1, o valor impresso na saida padrdo do usudrio sera
(linha 21 do programa):

a) 1101
b) 1112
c) 1111
d) 1102
e) 1012

23. Java é a ftnica entre as linguagens de
programacdo de uso geral e popular que permite a
especificacdo de mais de um fluxo de execugdo
(threads). Cada thread designa uma parte de um
programa que pode ser executado simultaneamente
com outras threads. Esse recurso de multithreading
oferece ao programador Java recursos poderosos
nao disponiveis em linguagens como C e C++. A
linguagem Java fornece uma classe chamada
Thread a partir da qual o programador pode criar e
controlar suas proprias threads (seus proprios fluxos
de execucdao). Em relacdo a classe Thread da
linguagem de programacdo Java, dos métodos
abaixo o que NAO pertence 2 classe é:

a) yield()
b) run()
c) start()



d) pause()
e) suspend()

24. Com relagao as estruturas de dados bdsicas, listas,
filas, pilhas e darvores, considere as seguintes
afirmacoes:

I - Pela definicao de fila, se os elementos sio
inseridos por um extremo da lista linear, entao
eles s6 podem ser removidos pelo outro. Assim,
cada fila necessita ter dois extremos
independentes. Logo, é impossivel usar uma
unica fila dupla (que tenha apenas dois
extremos) para representar duas filas simples
(pois precisariamos de quatro extremos).

IT - Os nodos cabeca e sentinela, em uma lista
encadeada, sdo nodos extras usados para indicar
a primeira e a ultima posicdo da lista,
respectivamente. Ambos também sido usados
para armazenar elementos da lista encadeada.

Il - Uma darvore bindria pode ser percorrida de
quatro formas diferentes: infixa, pré-fixa, pds-
fixa e em-nivel.

Esta(do) correta(s):
a) Apenas II.

b) Apenas I e II.

¢) Apenas Il e 111
d) Apenas I e III.
e)], Ilelll

25. Segundo a notacdo de Chen, que define simbolos
graficos para representar diagramas entidade-
relacionamento (E-R), € correto afirmar que:

a) elipses  tracejadas atributos

multivalorados.

representam

b) linhas duplas indicam participacdo total de uma
entidade em um conjunto de relacionamento.

c) elipses duplas representam atributos derivados.

d) retangulos
especializacdo.

duplos representam uma

e) losangos representam conjuntos de entidades.

A questdo 26 baseia-se na Figura 3, que mostra um
programa escrito na linguagem de programacio
PHP. Na Figura, os niimeros grifados representam o
nimero de cada linha de codigo fonte. Eles sdo

meramente ilustrativos e ndo fazem parte do
programa PHP.

1 <?php

2

3 function dobrar($p){

4 return $p * 2;

5 }

6

7 $v = array("1 uva", "2 caju", "tres" => "3 kiwi");
8 $s =0;

9 $funcao = "dobrar";

10

11 for ($i=0; $i<=3; $i++) {
12 $s += $v[$i];

13 if ($i == 1) {

14 $s = $funcao($s);
15 } else {

16 $s = dobrar($s);
17 }

18 |}

19

20 echo "Valordes = $s.";
21 7>

Figura 3: Programa em PHP.

26. Considere a execucdo do programa PHP
mostrado na Figura 3. A sentenga impressa na janela
do usudrio apds a execucdo completa do programa é:

a) Valor de s = 32.
b) Valor de s = $s.
¢) Valorde s = 16.
d) Valor de s =0.
e) Valorde s =.

27. Considerando as propriedades ACID, conceito
relacionado aos processos transacionais dos sistemas
de banco de dados, € correto afirmar que:

a) I é inclusdo e C € consisténcia.

b) I € isolamento e D € deleco.

¢) A é atomicidade e D é durabilidade.
d) A € alteracdo e C é consulta.

e) C € correcdo e I € isolamento.

28. Considere o diagrama de entidade-

relacionamento (E-R) a seguir:

empréstimo

E correto afirmar que o conjunto de relacionamento
“tomador” € do tipo:

cliehte




a) participacao total.
b) muitos-para-um.

C) um-para-muitos.

d) muitos-para-muitos.

€) um-para-um.

29. Na linguagem SQL (Structured Query
Language), o operador LIKE permite comparar uma
sequéncia de caracteres com um determinado padrao.
Estes padroes podem ser descritos usando a palavra-
chave ESCAPE e os -caracteres especiais de
porcentagem (%) e sublinhado (_). Assim, sobre o
operador LIKE, esta correto afirmar que:

a) LIKE ‘ab\%cd %’ ESCAPE *\’ localiza todas as
strings iniciando com “ab%cd”.

b) LIKE ‘idge%"’ localiza qualquer string contendo
“idge” como uma substring, por exemplo,
‘Perryridge’, ‘Rock Ridge’ e ‘Ridgeway’.

¢) LIKE ¢_ _ _’ localiza qualquer string com até trés
caracteres.
d) LIKE ‘_ _ _%’ localiza qualquer string com

exatamente quatro caracteres.

e) LIKE ‘Perry’ localiza qualquer string comecando
com “Perry”, por exemplo.

30. No contexto das ferramentas OLAP (On-line
Analytical Processing), uma tabulac@o cruzada é uma
visao bidimensional em um cubo de dados
multidimensional. Assim, a operacdo de mudar as
dimensdes usadas em uma tabulagdo cruzada ¢é
denominada:

a) slicing.

b) pivoting.
¢) dicing.

d) drill-up.
e) drill-down.

31. As ferramentas e técnicas do processo de
defini¢do do escopo de um projeto sdo:

a) Andlise custo-beneficio, modelos e opinido
especializada.

b) Identificacio de alternativas, andlise dos
stakeholders e opinido especializada.

¢) Andlise do produto , andlise custo-beneficio,
identificacio  de  alternativas e  opiniao
especializada.

d) Anélise do produto, identificacdo das alternativas,
opinido especializada e andlise de stakeholders.

e) Especificacdo do escopo, andlise custo-beneficio,
analise detalhada e projeto.

32. A empresa em que vocé trabalha acaba de
solicitar que vocé gerencie o projeto Midias na
Educacdo 2009. Vocé acaba de divulgar no sitio da
empresa a declaracdo de escopo, a qual contém
todos os itens abaixo, exceto:

a) Restricoes.

b) Mudangas solicitadas.

¢) Especificagdes do projeto.

d) Requisitos do gerenciamento de configuracdes.

e) Estimativa de custos

33. O RUP (Rational Unified Process) é um modelo
construido por fases discretas no processo de
software. Entretanto, quando comparada com o
modelo cléssico, nota-se que no cldssico as fases
coincidem com as atividades do processo, ja as fases
do RUP estdo relacionadas com negdcios € nao a
assuntos técnicos. Tais fases estdo organizadas em
uma sequéncia, a qual estd fielmente representada
em:

a) Concepcao, Transicdo, Elaboracio e Construgao.
b) Elaboracao, Concepcao, Construcao e Transicao.
¢) Elaboragio, Transicdo, Concepgao e Construcao.
d) Construgdo, Concepgao, Transi¢ao e Elaboragao.

e) Concepcao, Elaboracio, Construcdo e Transicao.

34. A UML é um padrdo real para modelagem
orientada ao objeto e, portanto, em relacdo a este
padrao afirma-se que:

I - A validacdo de requisitos dedica-se a mostrar
que os requisitos realmente definem o sistema
que o usudrio deseja.

II - A revisdo de requisitos € um processo manual
que envolve pessoas de ambas as organizacoes,
do cliente e do fornecedor. Eles verificam o
documento de requisitos em busca de
anomalias e omissoes.

III - Fatores sociais e organizacionais nao tém
influéncia alguma nos requisitos do sistema e
nao podem determinar se o sistema € realmente
usado.



IV - Mudangas de negdcios, organizacionais €
técnicos levam, inevitavelmente, a mudanca dos
requisitos de um sistema de software. O
gerenciamento de requisitos € o processo para
gerenciar e controlar essas mudancas.

Estao corretas:
a)[llelV
b)lelll

oll, eIV
dlelV
e)[lllelV

35. As afirmativas abaixo referem-se a arquitetura de
sistemas distribuidos:

I —Genericamente, um web service é uma
representacdo padronizada de alguns recursos
computacionais e de informagdes que podem
ser usadas por outros programas.

IT - Sistemas ponto a ponto sdo sistemas
descentralizados em que as computagdes podem
ser realizadas por qualquer n6 da rede e, em
principio, pelo menos, nenhuma distin¢ao ¢ feita
entre clientes e servidores.

III - Na arquitetura de objetos distribuidos ha uma
distincdo entre clientes e servidores. Nao ha
disting@o entre um provedor de servigos € um
usudrio desses servicos. O sistema € organizado
de forma que € relevante saber a localizacdo dos
conjuntos de objetos.

IV - A arquitetura cliente/servidor mais simples € a
de trés camadas, a camada de servidores que
oferecem servigos para outros subsistemas, a
camada de clientes, que solicita servigos
oferecidos pelos servidores, e a camada de rede,
que permite aos clientes acessarem 0s Servicos.

Estao corretas:
a)lelV

b) I elll
c)lell
dlelV
e)lelll

36. O modelo por estagios do CMMI (Capability
Maturity Model Integration Project) estd organizado
em (5) cinco niveis. Destes, ndo corresponde a um
nivel propriamente dito de tal modelo:

a) Definido

b) Gerenciado

¢) Andlise preliminar

d) Quantitativamente gerenciado

e) Otimizag@o

37. Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a
gerenciamento de qualidade de software:

I - A suposicio fundamental da geréncia de
qualidade é que a qualidade do processo de
desenvolvimento de software afeta diretamente
a qualidade dos produtos entregues.

II - Garantia de qualidade é o processo de definicao
de como a qualidade de software pode ser
atingida e como a organizacio de
desenvolvimento sabe que o software possui 0
nivel de qualidade necessério.

I - O controle de qualidade envolve a
monitoracdo do processo de desenvolvimento
de software para assegurar que 0s
procedimentos e padrdes de garantia de
qualidade estao sendo seguidos.

IV - Planejamento de qualidade é o processo de um
plano de qualidade para um projeto. O plano
deve estabelecer as qualidades de software
desejadas e descrever como elas devem ser
avaliadas.

Esta(3ao) correta(s):
a)llle IV

b) L II

o)lelV

d) v

e LIL eIV

38. Em relagcdo ao gerenciamento de qualidade de
software, analise as seguintes afirmativas:

I - Existem métricas de software padronizadas e
universalmente aplicdveis. As organizagdes
devem fazer as medicdes baseadas nesses
padrdes.

II - As métricas de qualidade de produto sio
particularmente ~ valiosas  para  destacar
componentes andmalos que podem ter
problemas de qualidade. Esses componentes
devem entdio  ser  analisados  mais
detalhadamente.



II- Vocé deve documentar um conjunto de
procedimentos de garantia de qualidade em um
manual de qualidade da organizacdo. Ele pode
basear-se no modelo genérico de um manual de
qualidade nos padrdes ISO 9000.

IV - Os padrdes de software sdo importantes para a
garantia de qualidade quando representam uma
identificacdo da “melhor pratica”. O controle de
qualidade dedica-se a verificar se o produto de
software estd em conformidade com os padrdes,
nao importando a forma como o software €
concebido.

Estao corretas:
a)L I MlelV
b)LIelV
olelV

dIL eIV
e)lelll

39. Em um ambiente heterogénio, como o ambiente
cooperativo, o gerenciamento dos certificados
digitais e de todas as suas fungdes torna-se
extremamente complexo, fazendo com que uma
infraestrutura de chave publica (PKI — Public-key
Infrastructure) seja importante dentro de uma
arquitetura de seguranca. E correto afirmar que:

a) Os certificados digitais sao um dos elementos que
t€m como base a criptografia de chave publica.

b) Os componentes da PKI mais importantes para a
execucdo das fungdes sdo: registro, inicializacio,
certificacdo, geracdo de chaves, certificacdo
cruzada e revogacao.

c) As fungdes especificadas em uma PKI sio:
servigos de diretdrio, certificate holders, clientes e
organizational registration authorities (ORAs).

d) A assinatura digital que pode ser provida pela PKI
também € essencial, de modo que ela € cada vez
mais usada na garantia de identificacdio em
transagoes eletronicas e em e-mails.

e) A autoridade certificadora € responsavel por criar e
controlar todos os certificados por ela emitidos.

40. A abordagem de desenvolvimento rdpido de
software € conhecida como técnicas de aplicagoes
RAD (Rapid Application Development Techniques),
que sdo oriundas das chamadas linguagens de quarta
geracdo na década de 1980, e sdo usadas para o
desenvolvimento de aplica¢des orientadas a dados.

Considerando que elas sdo organizadas em um
conjunto de ferramentas que permitem que dados
sejam criados, pesquisados, exibidos e apresentados
em relatérios, podemos afirmar que as ferramentas
abaixo representam uma organizacao tipica de RAD,
exceto:

a) Gerador de relatérios

b) Gerador de backup automético

¢) Linguagem de programacao de banco de dados
d) Gerador de interface

e) Processador de textos para criacao de templates

41. Considerando o modelo de referéncia OSI, a
principal tarefa da camada é transformar um canal
de transmissdo bruto em uma linha que pareca livre
de erros de transmissdo ndo detectados para a
camada de Rede. Para executar essa tarefa, a camada
faz com que o transmissor divida os dados de
entrada em quadros de dados e transmita os quadros
sequencialmente. O enunciado refere-se a camada:

a) Aplicacio

b) Enlace de dados
¢) Sessao

d) Transporte

e) Fisica

42. Analise as seguintes afirmagoes:

I - Quando um usudrio envia um e-mail, a camada
de Aplicativo fornecerd acesso ao servico do
Simple Mail Transfer Protocol (SMTP).

II — Uma transferéncia de arquivo pode ser realizada
utilizando o File Transfer Protocol (FTP). O
servico de FTP é uma responsabilidade da
camada de Rede.

II- Solicitar um sitt da Web  como
www.terra.com.br no seu navegador colocard
uma solicitacdo na camada de Aplicativo para
conversao do nome por meio do DNS e também
uma solicitacdo de protocolo para o HTTP.

IV - A subcamada MAC (Media Acess Control),
que se encontra na camada de Sessdo, coloca o
endereco fisico da placa de rede no cabecalho
que € adicionado ao pacote de dados. Um
endereco MAC é um numero hexadecimal
Unico de 12 algarismos que estd em todas as

placas de rede. Um exemplo de um endereco
MAC é: 00-80-C7-4D-B8§-26.



Estao corretas:
a)lell

b) IeIIl
olllelV
dlelV

e) Il eIll

43. Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a
redes de computadores:

I - Um repetidor € utilizado para fortalecer o sinal e
reduzir a atenuacdo do cabo.

IT - A ponte de rede simplesmente conecta tipos
diferentes de redes. Uma ponte opera na camada
de Enlace no modelo OSI e € utilizada para
traduzir as topologias.

III - Um gateway serve como um policial de trafego
para todos os clientes. Pelo fato de ele saber
onde as outras redes estdo localizadas, ele pode
direcionar o trafego ao local apropriado.

IV- Um roteador de rede é utilizado para traduzir
protocolos e também pode ser utilizado para
traduzir enderecos de um protocolo para outro.

Estao corretas:
a)llelV

b) Il e III
olllelV
dIelV
e)lell

44. Os arquivos referentes aos dispositivos de discos
rigidos, disquetes, tela, porta de impressora entre
outros, encontram-se no diretorio:

a) /tmp
b) /bin
c) fetc
d) /dev
e) /lib

45. No sistema operacional Linux, o comando:

a) “kill” usado para ver o niimero de processo dos
programas atualmente em execugao.

b) “ps” usado para listar o contetido de um diretdrio.

¢) “man” usado para imprimir ajuda online.

d) “cat” usado para exibir o diretério de trabalho
atual.

e) “pwd” usado para exibir o conteido de arquivos.

46. — Em relacdo ao Windows Server 2003 e ADS
(Servico de Diretério Ativo), pode-se afirmar que:

a) O Windows Server 2003 instala todos os seus
servicos, mesmo o0s mais elementares, nao
ficando nenhuma tarefa por conta do
administrador da rede.

b) Redes de grande porte podem prescindir do
Active Directory, mas ele € essencial em
pequenas redes.

¢) O Active Directory ¢é responsavel pela
distribuicdo dos nimeros IP as estacoes de uma
rede local.

d) A instalacdo padrao do Windows Server 2003 nao
inclui o Active Directory que € utilizado quando
o DNS ndo consegue resolver o endereco
solicitado.

e) O Active Directory Services (ADS) torna mais
facil o gerenciamento dos recursos de rede.
Dispositivos sdo encontrados mais rapido e com
mais facilidade. Configuragdes de seguranca sao
mais flexiveis, tornando a rede mais segura e
facil de administrar.

47. Analise as seguintes afirmacdes relacionadas aos
conceitos de hardware e software:

I - O barramento PCI chamado Hotplug permite
que a placa periférica seja trocada com o micro
ligado. Essa troca, entretanto, tem de ser feita
por uma placa absolutamente igual a placa
removida.

II - O barramento AGP (Accelerated Graphics Port)
permite que a placa de video use a memoria
RAM do micro como uma extensdo de sua
memoria de video.

II - O barramento AGP € um padrido de barramento
desenvolvido pela Intel e trata-se de um slot a
parte, sem qualquer envolvimento com os slots
PCI e ISA, para ser utilizado por placas de video
3D.

IV - Cada cabo USB (Universal Serial Bus) s6 pode
ter, no maximo, cinco metros de comprimento
em cada trecho, ou seja, entre um periférico e
uma tomada. Como cada  periférico
concentrador amplifica o sinal do barramento
que vem pelo cabo, podemos ter um barramento
extremamente grande.



Estao corretas:
a)LILMlelV
b)IelV
c)IleIll
d)Ielll
e)llelV

48. Analise as seguintes afirmacdes relativas a
hardware e software:

I - A meméria EDO ¢ aproximadamente 30% mais
rdgpida que a SDRAM, com ganhos reais de
50%.

IT'- Quando o processador necessita de um dado que
nao esta na cache, tem de busca-lo diretamente
na memoéria RAM. Quando isso ocorre,
dizemos que houve um Cache Hit.

III - Laténcia é o tempo que a memoria demora para
comecar a entregar dados solicitados. Quanto
menor a laténcia, melhor.

IV - A memoéria CMOS (Complementary Metal
Oxide Semiconductor) estd integrada no chipset
da placa-mae e € alimentada por uma bateria,
de modo que os dados nela contidos nao sejam
perdidos quando o micro € desligado.

Estao corretas:
a)llle IV
b)IelV
ollelV
dIell

e LI IMlelV

49. Embora ndo seja parte do sistema operacional, o
Shell faz uso intensivo de muitos aspectos do sistema
operacional e serve como um bom exemplo sobre
como as chamadas ao sistema podem ser usadas. O
Shell:

a) E quem faz o gerenciamento dos processos em
execucao no Sistema Operacional.

b) E o niicleo do Sistema Operacional, o qual tem a
responsabilidade pelas operacdes de baixo nivel,
tais como: suporte ao sistema de arquivos,
periféricos e gerenciamento de memdria.

¢) E o substituto do Kernel do Linux para versdes
mais recentes.

d) E o que liga o sistema ao usudrio, fazendo a
interpretacdo entre os dois. Ele traduz os
comandos emitidos pelo usudrio para a
linguagem usada pelo nticleo e vice-versa.

e) E através dele que se torna possivel implementar
Servigos ao sistema.

50. Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a
dispositivos de /O, gerenciamento de arquivos e
paralelismo:

I - Os arquivos especiais permitem que
dispositivos de E/S parecam-se com arquivos.
Desse modo, eles podem ser lidos e escritos
com as mesmas chamadas ao sistema usadas
para ler e escrever arquivos. Existem dois tipos
de arquivos especiais: arquivos especiais de
bloco e arquivos especiais de caracteres.

II- Paralelismo de hardware dos sistemas
multiprocessadores € o que tém duas ou mais
CPUs que compartilham simultaneamente a
mesma memoria fisica.

III - A tentativa de dois processos usarem a mesma
entrada da tabela do sistema de arquivos,
inevitavelmente, conduzird a um sistema de
arquivo corrompido, gerando um Deadlock.
Deadlocks também podem ocorrer entre
mdquinas.

IV - Para parecer-se como um unico disco para o
software, todos os RAIDs tém a propriedade
de os dados serem distribuidos pelos
dispositivos, permitindo  operagdes em
paralelo. Existem seis niveis de RAID.

Estao corretas:
a)l, eIl
b)lelV
oLl MlelV
d)Ielll
e)lllelV



